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Presentacion y objetivo de la asighatura

 El dibujo técnico es una materia a mitad de camino entre la ciencia y la
técnica, en la que se utilizan fundamentos matematicos en el campo
de la geometria pero cuyo objetivo es la resolucion de problemas
téecnicos concretos.

 El objetivo general de la materia debera ser «abordar los fundamentos
gue posteriormente necesitara el estudiante de ingenieria o
arquitectura en su formacion universitaria». Se tratara de centrar la
materia en los aspectos practicos y en la resolucion de problemas,
antes que profundizar en los aspectos cientificos o matematicos.
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Normativa (pendiente de actualizacion para el
curso 2024-2025)

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato (BOE Num. 183, 30/07/2016).

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Orden EFP/755/2022, de 31 de julio, por la que se establece el
curriculo y se regula la ordenacion del Bachillerato en el &mbito de
gestion del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.
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Normativa (pendiente de actualizacion para el
curso 2023-2024)

« Orden PJC/39/2024, de 24 de enero, por la que se determinan las
caracteristicas, el diseno y el contenido de la evaluacion de
Bachillerato para el acceso a la universidad, y las fechas maximas de
realizacion y de resolucion de los procedimientos de revision de las
calificaciones obtenidas, en el curso 2023-2024.

e Resolucion de 20 de febrero de 2024, de la Subsecretaria, por la que
se publica la Resolucion de 11 de febrero de 2024, conjunta de la
Secretaria de Estado de Educacion y la Secretaria General de
Universidades, por la que se establecen las adaptaciones de la
evaluacion de Bachillerato para el acceso a la Universidad a las
necesidades y situacion de los centros espanoles situados en el
exterior del territorio nacional, en el curso 2023-2024.
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Competencias especificas

1.

Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion
e investigacion de formas para analizar las estructuras geometricas y
los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta
disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los
tiempos, no solo por el papel que desempeia en su concepcion y produccion,
sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos geometricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género interseccional y la diversidad cultural,
contribuira al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean
rigor técnico y sensibilidad expresiva.
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Competencias especificas

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas
de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arguitectonico e ingenieril a traves de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando
metodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

DIBUJO TECNICO



Competencias especificas

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arguitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del
plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso
proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a
partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones
espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por otra, con la de
expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido.
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Competencias especificas

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e
ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
Ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por
medio de planos de taller o de construccion. También se contempla su relacion
con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion
sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normasy
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos sostenibles.

DIBUJO TECNICO



Competencias especificas

.

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos
y esquemas tecnicos mediante el uso de programas especificos de
diseno asistido, de manera individual o grupal, apreciando su uso en
las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas de disefno asistido forman parte
de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de
ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta
una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen
las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse
como una aplicacion transversal a los saberes de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas
herramientas digitales en el alumnado para el trabajo individual y colaborativo.
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Criterios de evaluacion. Dibujo técnico |

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico, valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés
por la precision, la claridad y la limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1 Representar en sistema diedrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonomeétricos valorando su importancia como metodos
de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.
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Criterios de evaluacion. Dibujo técnico |

Competencia especifica 3.
3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor gréafico del proceso, teniendo en cuenta la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas en
la presentacion de proyectos.
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Saberes basicos. Dibujo técnico |

A. Fundamentos geométricos.

Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: Dibujo
arguitectonico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

Concepto de lugar geometrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geometricos a las
construcciones fundamentales.

Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Triangulos. Puntos y rectas notables. Construcciones.

Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
Tangencias basicas. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
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Saberes basicos. Dibujo técnico |

B. Geometria proyectiva.

Fundamentos de la geometria proyectiva.

Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacion en planos.

Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
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Saberes basicos. Dibujo técnico |

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
« Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
« Formatos. Doblado de planos.

« Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

 Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas de diseio asistido.
» Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
« Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
* Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

» Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.
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Criterios de evaluacion. Dibujo técnico Il

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnologico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
sistemas de representacion.

2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia, con una actitud de rigor en la ejecucion.

2.3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre
los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas
axonomeétricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso, teniendo en cuenta la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica. DIBUIO TECNICO
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Criterios de evaluacion. Dibujo técnico Il

Competencia especifica 4.

4.1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefnos técnicos y empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Competencia especifica 5.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones de
disefo asistido valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.
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Saberes basicos. Dibujo técnico |

A. Fundamentos geométricos.

La geometria en la arquitectura y la ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas en los
sistemas de representacion.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

Sistema diédrico. Figuras contenidas en planos. Abatimientos, giros y cambios de plano. Aplicaciones
para la obtencion de verdaderas magnitudes y medidas métricas y angulares. Representacion de
cuerpos geometricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros
regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles
0 secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

» Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
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Saberes basicos. Dibujo técnico |

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

» Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Perspectivas normalizadas.

» Disefio, ecologia y sostenibilidad.

* Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

» Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D. Sistemas de disefio asistido.

» Aplicaciones de disefo asistido. Resolucion de problemas graficos y presentacion de proyectos con
medios digitales.
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Bibliografiay enlaces en internet

« Como referencia valida se puede utilizar cualquier libro de texto de la materia
dibujo técnico en el nivel de 2° de Bachillerato.

* En cuanto a posibles enlaces de interés en internet, se puede hacer una
busqueda con las palabras clave «dibujo técnico» y muy rapidamente
apareceran vinculos hacia multitud de foros y documentos. Seria interesante
gue el alumno hiciese por si mismo esta busqueda, pero que comentase los
resultados de la misma con sus profesores.
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Examen

» La prueba se resume en que el alumno resuelva una o varias cuestiones
tedrico-conceptuales, valorables en un treinta por ciento, y una o varias
cuestiones practicas, valorables en el setenta por ciento restante.

« La prueba tedrico-conceptual propuesta estara en la linea de los saberes
basicos anteriormente apuntados. La parte practica consistira en dos tipos de
ejercicios, uno en el que se aporta una figura representada
tridimensionalmente, para obtener su representacion diedrica; y otro en el que
se aporta una figura representada en diédrico, para obtener su representacion

tridimensional.
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Examen

En la calificacion de la prueba se tendran en cuenta los siguientes puntos:

* No se valoraran las respuestas que no respondan a lo que se pregunta, y siempre
en el marco de la materia de la asignatura.

« Dado que los examenes admiten normalmente varias soluciones, todas ellas validas,
se valorara la coherencia en las respuestas aportadas.

« Se valorara positivamente la justificacion de las soluciones aportadas; no
valorandose las soluciones no justificadas o que surjan «de la nada».

 Las preguntas dejadas en blanco se calificaran con cero puntos.

 Las respuestas erroneas o incoherentes pueden ser calificadas negativamente. Se
consideran respuestas erroneas no solo las relacionadas con la asignatura objeto de
evaluacion, sino también las relativas a las asignaturas previas cuyos contenidos
constituyen la base de esta asignatura.

* En las cuestiones teoricas, las respuestas a las cuestiones planteadas seran
razonadas, no admitiendose una copia literal de lo indicado en los materiales de
referencia de la materia.
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Examen

El objetivo fundamental es verificar que el alumno conoce los fundamentos de la
asignatura, razon por la que el alumno deberad demostrar este hecho a lo largo
del desarrollo de los ejercicios propuestos.

En cuanto a las cuestiones operativas:
« La duracion total de la prueba sera de 90 minutos.

« Sera necesario el uso de instrumentos de dibujo como escuadras, compas, etc., asi
como calculadora no programable.

« Salvo causas de fuerza mayor, el examen se resolvera, en la parte practica, en papel
de dibujo tamano A3.

* No se permitira ningun tipo de material de consulta, apuntes o libros de problemas.
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Ejemplo de examen

DIB-00
3) Dada la pieza representada en la figura en sistema diédrico europeo, dibujar, a lapiz y a la escala
1) Conteste breve y concisamente a una de las dos preguntas siguientes: mas apropiada al papel disponible, la perspectiva axonométrica isométrica de la misma. No es
1.A) Escalas graficas. Aplicaciones y ejemplos. necesario tener en cuenta el coeficiente comector 0,816.
1.B) Concepto y utilidad de arco capaz. Ejemplos. (Valor: hasta 3,5 puntos)

(Valor: hasta 3 puntos)

2) Dada la pieza representada en la figura dibujar, a lapiz v a la escala mas apropiada al papel
disponible, las seis vistas de la misma en sistema diédrico europeo. No es necesario tener en cuenta el
coeficiente corrector 0,816.
(Valor: hasta 3,5 puntos)

Escala 1:2

>

Escala 1:1
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